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INSTRUCCIONES

Las normas son muy sencillas. Plastifica las letras y recértalas y mételas en una bolsa. Las tarjetas para escribir las palabras puedes
imprimir muchas y que los alumnos puedan usar |apiz o puedes plastificarlas y que utilicen marcadores de borrado en seco.

Necesitas un crondmetro para poner la cuenta atrds.

Uno de los jugadores coge una letra de la bolsa sin mirar. También coge una de las tarjetas que indican si las palabras tienen que
empezar por la letra o contener la letra.

Cuando los jugadores estén preparados se comienza la cuenta atrds de 1 o 2 minutos, dependiendo del nivel de los jugadores.

Al acabar el tiempo, los jugadores comparan sus respuestas. Todas las respuestas que se repitan en mds de un jugador, serdn anuladas.
Las respuestas que no se repitan sumardn un punto para cada jugador. Se suman todas las respuestas Unicas y se anota en la tabla de
puntos. Recomiendo jugar entre 5 y 8 rondas, especialmente si se usa en el aula. Al acabar el juego, se suman todos los puntos de cada
ronda y el gue mds tenga, gana.



TABLA O PUNTOS
JUGADOR 1 2 3 4







